1 ABiSPlan 2D / 3D

]
Nowosci w ABiISPLAN 2D/3D - WERSsja 33

> GORNA LISTWA FUNKCYJNA

Info - Informacje o elementach podporzgdkowanych.

> FUNKCJE OGOLNE

Ustawienia / Ustawienia - Skroty klawiszowe
mit / ohne Block als Shortcut
ROzne opcje
Nowy folder dla ustawien programu
> AbisZEIT Program - czas pracy
> Wybor - Cze$¢ w oknie
> Grafika zaznaczonych szraféow
> Maksymalna ilo$¢ faktur
> Zarezerwowana pamiec
Pomoc - zdalny serwis
ABiSPlan 2D > TeamViewer

> SIRAFY

Nowe szrafy
Import DWG- szrafy
Rozszerzenie parametréw szraféw

> Wielowarstwowe szrafy zespolone
ABiSPlan 3D > W?elowors’rwowe szrafy pow‘ierzchr)i
> Wielowarstwowe szrafowanie murow
> Szrafy w przekrojach obiektéw 3D
> Rzuty z 3D & linie przekrojow

> MURY

Nowy typ przebi¢ - Otworowanie
ABiSKonstrukcje
> TEKST

Rozszerzony tekst - Zmiany za pomocq TEKST/EDYT

> BIBLIOTEKI

Import rysunkéw z 2D & 3D-Zeichnungen - z opcjami
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ABiSPlan 2D / 3D 2

GORNA LISTWA FUNKCYJNA

I | - oRrmAC

Ogdlne informacje dotyczgce elementdw rysunku

W Informacjach podawane sg dodatkowo typ i numer warstwy
bibliotek i innych elementéw referencyjnych.

Pow. zabudowy
P: 446.25m2

2d\2D\230 PLIARSKA S\PW1230_PLIARSKA

241020

90 [ARCH_poierzchrie]

X 380.731004
B . s

typlna (F8)

\_NADWIESZENIE
ALUCOBOND TERR
P: 28.9Tm?

9073314 Model CL NUM,

Na pokazanym rysunku widac¢ zaznaczony rysunek 2D i otwarte okno
dialogowe Informaciji.

Wybrany kursorem element z rysunku referencyjnego (dane
powierzchni) zostaje opisany w Informacjach numerem warstwy,
nazwqg warstwy i rodzajem typu.

FUNKCJE OGOLNE

] sTAwiENIA - SKROTY KLAWISZOWE

| Ustawienia ogéine | Systemowe | Prayciski myszy | Rolka mysey | Skréty Haniszowe | Foldery | Weorce [ Grafika menu| > Z b’o kiem / bez blo ko’w
Menu gldwne funkcjiz Funkcja:
Tekst e Funkgja - Kolor ++ - .
Wprowadzanie szraféw Funkcja - Alktualny typ lini FU n kCJO :
Powierzchnie Funkgja - Typ linii ++ . . L
Wymiarowanie Funkdja - Przejmowanie warstwy,koloru/typu lini Zmlono Z bloklem / beZ blokow Zosfo+o
Usuwanie Furkgja - Przejmowanie koloru/typu lini
Manipulaci Funkcja - Warstwa obiektu 5 o) i
t:ggﬁwzqe Fﬂzkt_i: —\"J?arcsz;;"fw::cz warstwy dOdonO \i4 SkrOtaCh k'aw’szowyCh
et e rozszerzajgc mozliwos¢ definiowania
Eksportowanie zestawieri £ Funkeja - Wyszukiwanie punktdw A+ A H
Zarzadzanie planami Funkgja - Nastepny sposob wprowadzania lub wyboru, = Wfosnyc h Skrorow klOW|SZOWyC h .
Plan Uwzglednia bloki.
Transformacje
Ustawienia
Wyszukiwanie punktsw
b dodatkowe il T
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3 ABIiSPlan 2D / 3D - Funkcje ogélne

FUNKCJE OGOLNE

I Vs WiENIA - SYSTEMOWE

Nowa zaktadka do zarzgdzania ustawieniami systemowymi

W zaktadce Ustawienia / Ustawienia / Systemowe mozna zapisac
globalne lub szczegdine ustawienia programu

Wczesdniej te ustawienia mozna byto zdefiniowaé w pliku Abisplan.ini

| Ustawienia ogdlne | Systemowe |Przyc|slq myszy I Rolka myszy | Skréty klawiszowe | Foldery I Weorce I Grafika menul

Ogdlne ustawienia Abisplan Ustawienia programu {Abis2D)

Ustawienie Wartogé Ustawienie Wartosé W wersji 33 mozna definiowac 3
|Abiszeit il. MaxDibs 128 Z
FensterTestSchnittFiguren |2 Memory2D 8000 parametry °g°|ne oraz 2
FillMarkiermuster 1 pqrame"y dedykoque do
KomplexSchraffur 1
MaxDwgschraffur 1000000 programu 2D.

> ABIS ZEIT - CZAS PRACY

Poprzez aktywacje funkcji Abiszeit umozliwia sie rejestracje czasu
pracy na kazdym rysunku. W pliku "Nazwa pliku".abz zapisywany jest
czas otwarcia i zamkniecia kazdego z rysunkow.

Zapisane czasy pracy mozna odczytac za pomocqg programu
Abiszeit.exe

Ustawienia:

0 Czaos pracy nie bedzie zapisywany
1 Czas pracy bedzie zapisywany

Program kalkulacyjny Abiszeit.exe instaluje sie automatycznie wraz

z wersjg 33 i znajduje sie w wybranym katalogu CAD.

Waine!

Nalezy zwréci¢ uwage na to,
ze czas zapisany dotyczy
plikdw o tej samej nazwie.

Informacje o czasie pracy réwniez standardowo znajdujq sie w
katalogu cad.

W Ustawieniach/Ustawienia/Foldery mozna samemu wybrac
docelowy katalog.

Jezeli w czasie zapisu zostanie
zdefiniowana nowa nazwa to
czas zostanie dopisany do
nowej nazwy pliku

Program nie rozréznia czy faktycznie kto$ pacowat w danym pliku
czy tylko byt on otwarty.

[ ABiS_A.ABZ - AbisZeit [E=H ECH =<

Datei Bearbeiten Ansicht Hilfe
D&

Arbeitszeiten an C:\Cad\ABZ\ABiS_A.ABZ

2020 6.2ug abisplan von 9:42 bis 11:35 = 155312

2020 6.hug abisplan von 11:36 bis 11:39 = 0: 3: 7

2020 6.Rug abisplan von 11:41 bis 11:54 = 0:13:10

Summe: 2 Stunden 9 Minuten

Bereit | NUM 4
®
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ABiSPlan 2D / 3D - Funkcje ogélne 4

> TrYB WYBORU - SczeSciowo W OKNIE

Ustawienie dotyczgce zachowania sie trybu wyboru ,,Czesciowo w oknie*.

W wersji 32 wprowadzono funkcje wyboru, ktéra definiowata wszystkie
elementy, przecinajgce sie z obrysem pola wyboru. Osoby przyzwyczajone
do pierwotnego sposobu wyboru — czyli przynajmniej jeden punkt elementu
musiat znajdowac sie w oknie wyboru musiaty rgcznie zmieni¢ ustawienie w
pliku abisplan.ini. Obecnie mozna samemu zdecydowad w Ustawieniach/
Ustawienia/Systemowe:

Wartos¢ przy drugiej pozycji FensterTestSchnittFiguren:
Wartos¢ : 0
Tylko obiekty, ktérych co najmniej jeden
punkt znajduje sie w polu wyboru. (Standard
w wersji < 32)
Wybér:
niebieska linia + zielony szraf

Wartos¢ : 1

Rowniez przekrdj przez figury

geometryczne (linie, mury, teksty)

Wybér:
niebieska linia

Wartosc : 2

Gdy srodek pola wyboru lezy w przestrzeni

szrafu

Wybér:
zielony szraf

Wartos¢ : 3
Suma definicji 11 2 (Standard w
wersji 32)

£

Wybér:
niebieska linia + zielony szraf

O
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5 ABIiSPlan 2D / 3D - Funkcje ogélne

> ZAINACIANIE GRAFIK

Aby utatwi¢ rozpoznanie wybieranych szraféw ,,0" , faktur i bitmap
od wersji 33 zmieniono grafike elementdw zaznaczonych na grafike
szachownicy.

Opcja FillMarkiermuster umozliwia zdefiniowanie 2 wariantéw:

Wartos¢:

0 Szrafy ,,0" ifaktury zmienig swdj kolor (zgodnie z wersjami <32.0.0.4)
1 Szrafy ,,0" ifaktury zostang przedstawione w formie szachownicy
(od wersji 33)

Grafika przyktadowa:
Czerwony szraf i zaimporfowana bitmapa:

Schraffur Bitmap
Wartosé: 0

Bitmapa jest przedstawiona w formie mieszanego koloru bitmapy z
kolorem elementéw zdefiniowanych. W przypadku koloréw ,,0* ta
mieszanka prowadzi czasami do nieoczekiwanego wyniku.

7

Schraffur ;s Bitmapa
Wartosc¢: 1

Zaréwno bitmapa jak i szraf sg dobrze widoczne i mozna
rozpoznac oryginalny kolor.

Schraffur Bitmapa
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ABiSPlan 2D / 3D - Funkcje ogdlne 6

> MaAxDiss

Maksymalna ilo$¢ bitmap i faktur zawartych w jednym rysunku.

Przyczym ilo$¢ dotyczy zardwno bitmap jak i faktur a nie jest to suma

obu elementow.

Memory2D / Memory3D

Rezerwa pamieci operacyjnej w MB

Zasadniczo dostepng pamieé definiuje sie poprzez zainstalowanie
wybranej wersji programu.

W prawdzie w wersjach Light i Standar mozna zwiekszy¢ dostepna
pamie¢ ale program licencji (klucz sprzetowy) okresla kohcowo
maksymalng dostepng pamiec.

ABiSPlan 2D / ABiS Konstrukcje
Wersja 32 bit:

Wersja Light- Maksimum: 8 MB
Wersja Standard- Maksimum: 16 MB
Wersja Professional- Maksimum: 768 MB / standardowo: 256 MB

Wersja 64 bit:

Wersja Light- Maksimum: 8 MB
Wersja Standard- Maksimum: 16 MB
Wersja Professional- Maksimum: 16000 MB /standardowo: 10000 MB

| Informacja o pr
n Wersja pliku: 34.0.0.8
(Wersja Professional [64 bit] )
Zarezerwowana pamied operacyjna: 8000 MB . o .
pemISEoperEen Wersja Light- Maksimum: 8 MB

Uzycie pamigd: 1% . .
Wieko¢ uzyte] pamisd: 0 KBytes Wersja Standard- Maksimum: 32 MB
Wersja Professional- Maksimum: 768 MB / standardowo: 256 MB

ABIiSPlan 3D

32 bit Versionen:

Copyright (C) 2021 ABIS Softwareentwiddungs GesmbH.
Wersja 64 bif

Wersja Light- Maksimum: 8 MB
Wersja Standard- Maksimum: 32 MB
W Pomocy/Info widac¢ Wersja Professional- Maksimum: 16000 MB / standardowo: 8000 MB

dostepng pamiec¢ oraz

jej procentowq warto$¢

wykorzystania. Jezeli plik przekroczy dostepng wielko$¢ pamieci dane bedg
zapisywane na dysku twardym co znaczgco spowalnia prace
programu.

Jezeli komputer wyposazony jest w 16GB pamieci operacyjnej a plik
ma wiekszg pojemnosé niz przyporzadkowana wielko$¢ pamieci w
wersji profesjonalnej, fo zwiekszenie dostepnej pamieci zwiekszy
szybko$¢ dziatania programu.

®
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7 ABiSPlan 2D / 3D - Funkcje ogdlne - Szrafy

FUNKCJE OGOLNE

I 3o 0C - ZDALNY SERWIS

ABiS & TeamViewer

Zdalny serwis daje nam dostp do Twojego komputera, co umozliwia
rozwigzanie wiekszosci problemow.

Setup od wersji 33 instaluje wtyczke tgczacq (ikona) bezposrednio w
katalogu ABISPlan.

Zdalny serwis mozna uruchomic z poziomu programu ABISPlan lub
uruchamiajgc ikone AbisTeamViewer.

bis2d |

Widok: Model Transformacje Ustawienia Funkcje pomocnicze [ Pomoc

o PL:Q @ W om Pomoc Wi 1
Zawartosé
Wyszukiwanie aktualizadi ...
Instalacja drukarki Abis-PDF ...
Zdalny senwis

Bl Info...
T TeamViewer QuickSupport Bslsi=k IS

Zezwol na zdalne sterowanie &%

Podaj swojemu partnerowi nastepujacy

identyfikator, aby polacayt sie 2 twoirm pulpitem Aby uruchomi¢ potgczenie nalezy
Tweje ID telefonicznie podac ID i hasto.
Haslo Zdalny serwis jest mozliwy jedynie

- kiedy zostanie on uruchomiony a
- dostep do komputera zostanie
Anut natychmiast przerwany po wytgczeniu
e e e R cene potgczenia.

LRAFY

Rozszerzone typy szrafow / Szraf 4

Dostepne typy szraféw zostaty rozszerzone o dodatkowq strone nr 4.
Tutaj znajdujqg sie 2 nowe typy szraféw W linie — Typ1000 i W krate — typ
1001.

h

Szraf Import szraféow dwg

Parametry szrafu

Szrafy importowanych plikéw dwg
zostang zapisane wtasnie na 4
stronie szraféw. Te szrafy zostang
Swafi || swef2 | sasfz [ smafs | Fekiura zapisane wraz z rysunkiem i mogqg
HH by¢ przeniesione np poprzez

f schowek do innych rysunkéw.

Tlos¢ warstw

Jedna warstwa -

Typ: 1000 F
I
!
I

Kolor: 1 I

Przezroczystosc: 0

Kat: 0.0
Pochylenie: Qﬁ
Skala wosi-X: 1

Skalawosi ¥t

®
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ABiSPlan 2D / 3D - Szrafy 8

LRAFY

Rozszerzone mozliwosci stosowania szrafow

Okno dialogowe Parametry szraféw zostato zmodyfikowane i
pojawity sie nowe mozliwosc:

A > 7wiekszono ilo$¢ stron z zapisanymi szrafami
> Dotgczono do szraféw mozliwos¢ stosowania faktur

Istotg wprowadzonych zmian jest mozliwo$¢ uzywania faktur
zespolonych w 2D i 3D sktadajgcych sie z 4 na siebie natozonych faktur.

> SIRAFY W PRZEKROJACH

W zaleznosc¢i od wyboru ilo$ci warstw
pojawig pojawig sie zaktadki z iloscig
warstw.,

Parametry szrafu

Tlosc warstw

Jedna warstwa
Jedna warstwa i
2 warstwy
3 warstwy , [~saaf 2 Szraf 3 Szraf 4 ][ Faktura ]

1 =
4 warstwy // /, //
Kolor: % 3 v -,-//
2 3 5
Przezroczystosc: 0 oA ] | L] I ————] = . Z a-zZ o
- T IRRERE IR A [Fe === W zaleznosci od wyboru ilosci
e - warstw z prawej strony pojawiq

sie dodatkowe opcije:

Nalezy wybrac ilos¢ warstw i wybrac
jedng z dostepnych warstw w celu
zdefiniowanie konkretnego szrafu dla
wybranej warstwy

0.0

Skala w osi - X:

1

Skala w osi -¥: 1

Wybierz i aktywuj Wors’rwe szrafu

75

Tlos¢ warstw

4 warstwy, P Gc'wlgsaraf l drugi ] [ trzedi ] [ cawarty ]

S g g S Ei Tir 4 // N - Saefi_ )| saef2 | saafs i Il sar 4 ]l fokien ]
pooo Bl - ’ 7
|35 36 37 33 Kolor: [ - Add ; f

2 4 &

Przezroczystost: 0

Kat: 0.0

|| Pochylenie: 90

Skalawosi-X: 1

Skalawosi-¥: 4

: ,
S

Tlos¢ warstw

Gﬁm! szraf [ drugi ] [/ trzeci ] [ czwarty ]
/
i Saraf 1 [ Szra}/ ][ Saraf 3 ][ Szraf 4 ][ Faktura ]

Typ: 0 il
Kolor: 1+ ... L i // / f/% // //
H 4

=)
T Je

Przezroczystosc: 0 (R : ‘ —
Kat: 0.0 O [ ===
Pochylenie: a0 2

Skale wosi-X: 1

Skale wosi ¥: |

poprzez klikniecie kolejnej zaktadki. Oczywiscie gorny szraf przykrywa
te poprzednie szrafy. Nie zawsze to ma znaczenie, ale jezeli jasny szraf
liniowy zakryjemy ciemnym ptaszczyznowym to bedziemy widzieli tylko ten
gorny szraf.

AVvAEisCap INFO @ﬂ



9 ABiSPlan 2D / 3D - Szrafy

> FAKTURY W SZRAFACH WARSTWOWYCH

W wersiji profesionalnej mozna réwniez tworzy¢ szrafy zawierajgce
; faktury.

e

Tlogc warstw
4 warstwy - Gnm:szraf i [ drugi ] [ trzed ] [ czwarty ]

[ Szraf 1 ” Szraf 2 ][ Szraf 3 “ Szraf 4 I Eﬂ{a_ ]
[ Fekwra.. | |WMURYIBETONYIBETON.MAP

Przyporzadkowanie Parametry
Kontynuuj Szerokosc (m): 2

Wysokogé (m): | b

Kat obrotu: []E]

, 1
R

TlosE warstw

2 warstwy v] [ Garny szraf I L—d"ﬂ._j
Enafl “ Szraf 2 ][ Szraf 3 ][ Szraf 4 ][ Faktura ]

I
I //
7

Typ:

Kolor:

0 il
Przezroczystosc: 0 -
Spline-Umriss SR 0. L
Pochylenie: 30 z ki 8 1 :11 12 13

+ A

=l 7 A

Kombinacja szraféw umozliwia rysowanie np
posadzki z widoczng strukturg i podziatem ptytek.

Oczywiscie przy szrafach warstwowych mozna
stosowac wszelkie modyfikacje obryséw

> NOWE PARAMETRY

Rowniez przy zmianie parametrow nalezy aktywowaé warstwe
odhaczjgc kontrolke i wybierajgc warstwe szrafu.

,
S

TlosE warstw
v] [ Gorny szraf ] [ drugi ]ZH trzed .
[ Saraf 1 ][ Szraf 2 " Szra;S i Szraf 4 Faktura
Ty H

e e

3 warstwy

Typ: 141

Koor: [

Przezroczystost: 0

SO 00 0 50

e :_'.uuuuu sqeliqei
101 02 03 |ina  J1bs '1u§ 107
HIENRS A 2 A= T 11

E
o
o

Warstwa 2 i 4 bedzie aktywna gdy zaznaczymy
5 kontrolke znajdujgca sie obok warstwy.

w Mozna rowniez dodawac szraf lub zredukowad
ilo$¢ szraféw. Zamiana pozycji szraféw nie jest mozliwa.

AvAgisCap INFO @ﬂ



ABiSPlan 2D / 3D - Szrafy 10

> PUNKT POCZIATKOWY

Aby przesung¢ punkt poczgtkowy nalezy wybrac warstwe szrafu, ktérej
przesuniecie punktu ma dotyczyc:

EA ktA — werst [lrma ) (B8] (1) @ eayst
un Z blokami Ustawienia
poczatkowy

trzeda
cewarta

Wielowarstgwowe szrafy - SIRAFY ZESPOLONE

Nie tylko przy szrafach ale dla wszystkich elementéw, ktdre sq
przedstawiane za pomocg szraféw istniej mozliwos¢ definiowania
szraféw wielowarstwowych:

> 2D / 3D oblicznie powierzchni

> 2D / 3D mury

> Elementy 3D (elementy petne, mury, profile)
> 3D Symbol przekroju

> 3D Grafika rzutu

> WIELOWARSTWOWE SZRAFY POWIERZCHNI

Definiowanie powierzchni & edycja funktionujg analogicznie do
Szraféw. Niestety definiujgc powierzchnie nie mozna korzystac z

faktur.
Edycja parametrow szraféw dostepna jest
tradycyjnie w funkcji POW/SZRAF. Réwniez
zmiana potozenia punktu poczgtkowego jest
. . dostepna w tym miejscu po zmianie
Powierzchia Szraf parametru Nowy szraf na Nowy punkt

poczqgtkowy.

m@ Szraf ‘Nowi szraf v'@ [V wszystko

[ Z blokami ] [ Ustawienia ]
EE] — 1 Mowy pkt paczatkowy |

0

A ,l\\]\

b
m

D, : |
il \\ - Bb s di- . I
\\I | le\_,_,ér 5.:1:;.18 r;% 4

-
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ABiSPlan 2D / 3D - Szrafy

> MURY-WIELOWARSTWOWE SZRAFY MATERIALOW

Réwniez definiujgc mury warstwowe mozna korzystaé ze
szraféw zespolonych. (Mury warstwowe plik - Abis2d.mts).

\WWAVAVAVAVAY

Materiat Szrfaf wielowarstwowy w pozycji Reszta:

Zawsze istniata mozliwosé
definiowania szraféw
wielowarstwowych

Nazwa muru:  MAX255T20 Podglad materiau

Przyporzadkowanie

e |

DNa e 4-rech szraféw dla Reszty.
— N co gwarantuje petng

swobode przy zmienie
szerokosci murow.

o o0 [ (zespolonych) wewnatrz
- 0.200 e— . .
Jy RIS muru usfawiajqc
- Materiak odpowiednio szraf
XX . .
il o 00 materiatu od: i do:.
N do: 0.0
[f . Tpsmsfu [0 Stosowanie takich szrafow
e & iz 25 B byto sensowne przy
= Ipex L= murach o konkretnej
XX Skala: i s .
J;, . szerokosci.
Kat abrotu: 0.0
o [~ [ss ) Obecnie mozna
T XX Ustawienie ZdeflnIOWCIC SZI’CIf‘ .
/—/\ Stala grubos¢ muru: 0,45 zespolony Sk}deCIchy sie z
XK \
Linia prowadzaca:

Reszta:

N

Reszta XX 1 jest na samej goérze a Reszta XX 4 na samym dole.

///// Kliknieciem wybieramy dowolng warstwe i tradycyjnie
% poprzez Edycje mozemy definiowac wybrany szraf.

Kolejnosé Szrafow dla RESZTY

mozna w dowolnym momencie zmieni¢. Wystarczy klikngé
wybrang warstwe i przesung¢ jg w dét lub w gére za pomocg
strzatek znajdujgcych sie z prawej strony.

Zmienigjgc kolejnos¢ szraféw zmiany mozemy kontrolowad w
Podglgdzie materiatu w prawym gornym rogu okna
dialogowego.

Wskazowka:

Przede wszystkim w 3D warto korzystac ze szrafu 0
przy definiowaniu elementdw takich jok Elementy
petne, Mury, Profile.

Szraf 0 jest szrafem powierzchniowym i skutecznie
jest odwzorowany w rzutach oraz przekrojach co
utatwia odwzorowanie nisz i przebic.
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ABiSPlan 2D / 3D - Szrafy 12

Pozycja
scalona

Trans-
formacja

Parametry przekrojow: Widok /
Przekroje / Grafika przekrojow ...

eewlpd

elpd

ELPN

EL WSCH

EL ZACH

rzut 50_150
RZUT POSADZKI
RZUT STROPU
sufit

Symbol przekroju

Glebokosc przekroju ...

Zaznagz wybrane
Wigcz wszystkie pietra
[Crgkes plas & rzutu

ie przekrojowe

Kolor: 1 |:|I
Typ linii: | 1 =I

Obiekt-Linie

> WIELOWARSTWOWE SZRAFY W POZYCJACH SCALONYCH (ABIS 3d)

Elementy 3D w przekroju réwniez mogg miec zdefiniowane szrafy
warstwowe, ktdre zebrane sg w

Zbiér parametrow:

Kategoria:

Zhidr parametrdw:

> ABiS_Materiat (Opis materiatu - wariant dotychczasowy)
> ABiS_Szraf przekroju (Swobodne definiowanie szrafow dla dowolnych elem.3D)
> ABiS_Warstwy muréw (Mury definiowane w 2D zapisane w pliku abis2d.mts)

SeciwodcParametry:

Kategoria:

[ Wszystkie pozycie scalone ~ | | Abis_Seraf przekroju Warstwy muru w przekroju

Pozycia Abis_Materiat 2warstwy | v i Gémx i drugi

Hur Abis_Warstwy murdw Typ szrafu: a [I]

_Mat i Kolor szrafu: Iﬁ I
nd Kat szrafu: 0.0

Balken . 1

Beférderungsgerat Skala szrafu:

Bodenplatte

Zhidr parametrdw:

Wiascdwosd Parametry:

Mat

_Wand
Balken

[ Wszysthie pozydje scalone | | Abis_Warstwy murdw Warstwy muru

Pozycja Abis_Materizt Szraf muru... Beton K| -
M Abis_Szraf przekroju

G Abis_Warstwy murdw ] odbidie lustrzane warstw

Kierunek muru

Zbiér parametréw Abis_Warstwy muréw zacigga tabele murow
warstwowych zdefiniowanych w ABIS 2D. Zatem nie ma koniecznosci
tworzenia odrebnej struktury muréw warstwowych w 3D.

> 3D - GRAFIKA RZUTU & PRZEKROJOW

Jezeli elementom 3D nie zostanie przyporzgdkowana Pozycja

Scalona to zostanie

zastosowana grafika
ustalona globalnie dia
Przekrojow i Rzutéw.

Réwniez te globalne
ustawienia mozna
zdefiniowad
wielowarstwowo:

> S1 - gbérny szraf
> §4 - dolny szraf

Parametry rzutu:
Pietro / Grafika
rzutu...

AvABisCap INFO

Grafika rzutu

Linie przekrojowe Linie pod plaszczyzng rzutu

Kolor: I a l Kolor: I 8 -I
Twlinii:| 1 =l Typ linii: |1 =[

Szraf powierzchni przekroju inie ponad plaszczyzng rzutu
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I ) < - Nowe PRzesiCIA

> Otworowanie

VAVAVAVAVAN

Nowa funkcja Otworowanie uzupetnia dotychczasowe mozliwosci
< modyfikowania muréw zardwno w Abis 2D jak i w ABIS 3D.

Sciana

Otworowanie: Wskaz mur

/ [ |[ Prosta ]

ABiSPlan 2D
Podstawa dolna elementu pustego: Wskaz pierwszy punkt proste] | | ZD: -0.01

)

Tryb: | Pionowe -

qaal: -

ZG: -0.572

Czesci okregu: 40

ABiSPlan 3D

Pierwsze klikniecie definiuje najblizszy mur a kolejne klikniecia definiujg
obrys otworu w wybranym murze.

A | / Otwér /
Ot\llvér —_— Nisza

Jezeli otéwr bedzie dochodrzit do krawedzi muru to krawedz
pozstanie widoczna.
Nisza gwarantuje nam, ze nie bedzie widoczna krawedz muru.

I 57 Z:07ONY - ZMIANA STYLU

> Wielokrotny wybor & Zmiana za pomocq TEKST/STYL

Tekst ztozony zawiera rézne parametry dlatego nie mozna byto go
zmieni¢ za pomocg funkcji TEKST/STYL. Byta ona aktywna tylko dla
Tekstéw prostych. Od wersji 33 rowniz Tekst ztozony mozna
modyfikowac tg funkcjqg.

Chcagc zmieni¢ Parametry tekstu nalezy wejs¢ w Styl... i mozna wybrad,
ktére z parametréw majqg by<¢ zmienione.

Nalezy pamietac ze w Tekstach ztozonych mogq by¢ stosowane
rézne czcionki, wielkodci, odstepy, ktére po przeedytowaniu z

witgczong opcja Wybierz wszystkie zostang zmienione w catosci.

AgisCap INFO @ﬂ
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mCZYTYWANIE RYSUNKOW Z OPCJAMI USTAWIEN

Weczytujgce rysunki Abisplan 2D i 3D istnieje mozliwos¢ ustawienia
sposobu wczytania rysunku. Rysunki zawierajg rozne style, ktére
mozemy zaimportowac do rysunku gtéwnego.

Ustawienia!
| [Pl ] pT sCHEMATY. 2d

Ustawienia. .. Dopasowane ¥
|Zawartos'c’ rysunku Relatywn warstwy: 0
|l‘~.|un'|er34I warstw & | Prefix warstwy:
EE > USTAWIENIA PODCZAS IMPORTU PLIKOW ABISPLAN 2D 1 3D

n Style réznych elementdw zostang przeniesione do gtdwnego

rysunku zgodnie z ponizszg tabelq:

Biblioteka

Poprzez zaznaczenie

wybranego stylu mozna

zdecydowac jakie style majq
Style i parametry by¢ przeniesione.

| [T Tekstu

Oznaczenie warstw i atrybutdw

[¥] wymiarowania Opcje importu mozna
B e e zmienia¢ do kazdego z
Bl hvmscx e bifomer s wczytanych rysunkow.
Zawsze otwieraj to okno podczas importu rysunkdw

[ oK ] | Anuluj

> IMPORT STYLOW

Wszystkei style z wtasnymi nazwami zostang przeniesione do rysunku
gtownego. Style, ktérych nazwy sq identyczne z istniejgcymi stylami w
rysunku gléwnym bedqg przenoszone wg ponizszych zasad:

Import styléw z "G_050_arial_25a" PRZEJMIJ | ZASTAP- parametry stylu zostang

Juz istnigje styl o tej samej nazwie z innymi parametrami! IOFZGJGTG | ZOSqulone-

Wybierz dziatanie, ktdre ma byc wykonane!
PRZEJMIJ, POZIOSTAW OBA STYLE- przejmowany
@ PRZEIMOWANIE, ZAMIANA styl zostanie zapisany ze zmieniong nazwaq.

Parametry istniejacego stylu zostana nadpisane,

NIE PRZEJMUJ- styl z rysunku importowanego nie

() PRZEIMOWANIE, OBA STYLE ZOSTAMA, ZACHOWANE H
Zostanie zmieniona nazwa stylu wezytywanego - "G_050_arial_25a (1)". zostanie Wczyfony.

(7 NIE PRZEIML

Istriejacy styl pozostanie bez zmian. Powyzszy sposdb importu moze zostac

zastosowany do kazdego stylu z osobna albo
dla wszystkich jednoczesnie.

[T]wybrane dziatanie zastosuj dla wszystkich kolejno wezytywanych styldw.

oK.

®
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