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Nowosci w ABisPiaAN 3D - WERSJA 34

> GORNA LISTWA FUNKCYJNA

PRZEKROJE - Przeglgdanie przekrojow

WIDOKI - Automatyczne wtgczanie wszystkich pieter
ZARZADZANIE PIETRAMI - Przejmowanie tabeli pieter
OBIEKTY 2D - Widoczne we wszystkich rzutach

> GRAF3D / TEREN

Teren - Rysowanie i obliczanie wykopdéw

> BIBL / B-IMP

IMPORT - Import plikdw 3DS

> FAKTURY

ABiSPlan 3D FAKTURY - Bezposrednio z plikéw (BMP, JPG, TIFF ...)
ZARZADZANIE - Nowy punkt menu: Faktury i grafiki
SPRAWDZANIE - Podczas otwierania oraz importu

GORNA LISTWA FUNKCYJNA
PRZEKROJE PRZEGLADANIE PRZEKROJOW

Podczas pracy w modelu czesto przechodzi sie pomiedzy kolejnymi
zdefiniowanymi przekrojami. Aby przyspieszy¢ ten proces wprowadzono
dodatkowq funkcje w Widoku:

.Nastepny przekréj“przechodzimy do nastepnego przekrouju z listy.
~Poprzedni przekroj" wracvamy do poprzedniego przekrouju z listy.

GORNA LISTWA FUNKCYJNA
WIDOK / PRZEKROJE GRAFIKA PRZEKROJU- Wracz WSZYSTKIE PIETRA

W perspektywach, w widokach elewaciji i w przekrojach wygodniej jest
jak widzimy caty model. Dlatego wprowadzono opcje gdzie mozemy
zdecydowac czy przy przejsciu z rzutu do przekroju mamy widzie¢ caty
model czy tylko to pietro, na ktérym pracowalismy.

Funkcja:

»~Wtacz wszystkie Pietra*

definiowana w Grafice pietra sprawi, ze wszystkie pietra zostang
witgczone automatycznie.
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FUNKCJE OGOLNE
PIETRA ZARZADZANIE PIETRAMI - PRZEJMOWANIE TABELI

Pracujgc z tabelqg pieter mozna skorzysta¢ z ustawien pieter z innych
projektéw. Klikajgc [Przejmij tabele] mozna wskazac dowolny plik, z
ktérego ma by¢ przejeta Tabela pieter.

Atrybuty o tych samych nazwach zostang nadpisane w zaleznosci od
wyboru dokonanego w kolejnym oknie Przejmowanie tabeli.

Tabela pieter: [1 v] [ Mowa tabela ][ Zmien Nazwe... “ Przejmij tabelg... ][ Impartuj tabele... ][ Usur tabele ]

Nr. | Nazwa kondygnacji | Poziom stro|Grub.posadz] Wys.muru |Grub.stropu |Poz.przekroj| 3D od wys. | 3D do wys. | 2D od wys. | 2D do wys.
5 PIETRO 17.820 0.140 2.800 0.200 18.820 18.820 18.820 17.820 18.820
5 PIETRO 14.820 0.140 2.800 0.200 15.820 15.820 15.820 14.820 15.820
4 PIETRO 11.820 0.140 2.800 0.200 12.820 12.820 12.820 11.820 12.820
3 PIETRO 8.820 0.140 2.800 0.200 5.820 9.820 9.820 8.820 9.820
2 PIETRO 5.820 0.140 2.800 0.200 6.820 6.820 6.620 5.820 6.520

1 PETRO 2720 0.220 2.900 0.200 3720 3720 3720 2720 2720\ [ Nowenagize |

PARTER -0.080 0.080 2.600 0.200 1.040 1.040 1.040 -0.080 1.040

Fundament -2.330 0.080 2600 0.200 -1.760 -1.760 -1.760 -2.330 -1.760 MNowe na dole

Usur

Ustawienia warstw

ra | b fen|m

Lla|=

Zasadniczo jest to kopiowanie tabel z dodatkowqg
funkcjg selektywnego wyboru atrybutéw.

1. [Nowa tabela] definiowanie nowej tabeli pieter
2. [Przejmij tabee ...] przejmowanie do rysunku nowej tabeli

,

[ 264 HIEROWSKIEGO_CAEOSC.3d - Abis3d 2022 (Wersja 34

T +Wszystko  Ustavienia Przejmowanie tabeli pieter:
= “ T [ 1TARCH inie_osie]
55G Go5e Fromr e o

AT PROJEKT_235_DOMIMNANTA

GRAF.

Y

TRAN [¥] Wszystko
TEKST Mazwa |
A i
Wysokosd
SZRAF # M i
% i . 1 Ustawienia warstw
Pow : Dane Ifc

WM

0.564,249.640

W jednym projekcie mozna stosowac kilka tabel. Np. jedng do
zarzgdzania pietrami a drugg podzielong na innych wysokosciach,

ktéra umozliwi pokazanie posadzki, sufitbw podwieszanych, mebli lub
innych wybranych elementéw z modelu.
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FUNKCJE OGOLNE
OBIEKTY 2D WipoczNo$¢E NA KAZDYM Rzucie PIETRA

Duzym problemem w modelowaniu byto definiowanie np. osi budynku,
ktére trzeba byto kopiowac pomiedzy pietrami. Teraz rysujgc dowolny
element 2D mozemy zdecydowac czy ma by¢ on na wybranej
kondygnacji czy automatycznie na wszystkich pietrach.

raz rysujesz i masz wszedzie to samo bez wyjatku i bez bitedu!

<l -

——— R

N 1
W widoku Na rzutach
W: 1 [ARCH_linie_osie]

=

Se elementy, ktére powinny by¢ zawsze dostepne: osie budynku,
granice dziatki, kontrolny obrys budynku, kominy. Teraz te elementy

ok | Praejij perzmetry ] widoczne sg na kazdym rzuci a co najwazniejsze zawsze sq takie same.
= N BTN W 165 59 [T WS TGO P Nie ma mozliwosci pomytkowego przesuniecia np osi na jednej
[=- Element biblioteki [Nr 218225] "HIEROWSKIE( _ .
21 Blok [Nr 211905] ™" ‘i kondygnoql.
- Element biblioteki [Nr 211909] "_KRZE
[=I- Blok [Nr 63826] "01" =
< | ' Na wszystkich kondygnacjach moga by¢ widoczne wszystkie elementy
;ﬁ;mktbearbm 2D: linie, teksty, powierzchnie, wymiary.Réwniez rysunki referencyjne 2d
e e o ile zostanqg wczytane z aktywnym parametrem "Na rzutach”.
Warstwa: |954 [SYT _budynki_projektowane] __J
Kolor: I 4 _I
Typ linii: IE
:
WidokT:  [clobalie -] Edycja / Zmiany
[¥]Na rzutach
wvsoknif': [ 2000 - sn.150 Pozniejsza zmiana przyporzgdkowania elementéw 2D moze byc¢
[ s Do i zmieniona za pomocg funkcji TRAN / ZM 2D
[ Edydja atrybutdw ... I
[ Rozbij bibioteke | Mozna rowniez skorzystac z Edycji obiektow i wigczy¢ lub wytaczyE

funkcje Na rzutach.
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WPROWADZANIE
TEREN
1

" Y
\

OTWOROWANIE/WYKOPY

Teren fo jest powierzchnia zapisana w formie siatki tiangulacyjnej
tworzonej wzdtuz osi X i Y optymalng metodqg Delaunay'a. Jest to
powtoka, ktéra nie posiada grubosci.

LRI
ARG Y
VA= S gy RS

A\

e A 4 /,
=N )
m '_V i -\“\ 7

W wersji 34 istnieje mozliwo$¢ wyliczenia obietosci wykopdw.
Wrysowujgc otwér w terenie GRAF 3D / TEREN / Wytnij otwory
mozna wtgczy¢ funkcje Z wykopem!

NOE

k SR PRI // / /// // /

N Sz
i AR
18, NS

\AA
VAVATAvATAVAVATATAVAY

| Wytnij otwory

Aktywujac opcje ,,Z wykopem* zostanie wrysowany obiekt o
nastepujacych cachach:

g - £ | . . , . . . .
e ool . Powierzchnia gérna bedzie analogiczna do powierzchni terenu, w
@ Elementy pozostate ktérej wycieto otwor. Spdd wykopu zgodnie z zadeklarowang
© sarafy wysokosciqg lub dolna ptaszczyzna bedzie pozioma i bedzie wychodzita
z najnizej potozonego punktu terenu.
Figury 3D &=
Mumer: 7
Warstwy (E): 904 [SYT_teren_30]
Materiat: S
Dbistosc: 8622127 m3 ‘\
Auto =
Kolor linii (F): \1\
Typ limii (L): W 1)
Przed: 401.971522
i —

5/

N
N

i o
R AN R e A S AN,

Wynikiem jest kubatura czyli element petny, ktéry moze byé
modyfikowany za pomocq przesuwania punktéw lub za pomocg
opercji Bool'a LtACZ / BOOL!

Wskazéwka:

Jezeli chcesz caty teren zamieni¢ w wykop réwniez skorzystaj z funkcj
wycinania otwordéw z aktywng funkcjg Z wykopem.

Trzeba tylko obrysowac teren!
Wynik: Caty teren zniknie i pojawi sie kubatura wykopu z gérng
powtokg odpowiadajgcqg terenowi
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ABiSPlan 3D - Import

IMPORT
BIBL / B-IMP

Format .3DS-Datei w
ABiSPlan 3D

Powyzej zaimportowany
model .3ds do ABIS3D i
wykonany rendering w ABIS
FotoStudio przy pomocy
silnika renderujgcego POV-R

Kolory & faktury e}
automatycznie pouktadane
na modelu i nie potrzebna
jest obrébka pliku po jego
zaimportowaniu.

mozliwosé

Oczywisci
wtasnoreczneg o przerobienia

istniej

modelu. W prezentowanym
przyktadzie zmieniono kilka
parametrow koroserii:

> Wygtadzanie
> 15 % Odbicia
> Potysk (phong & specular)

IMPORT PLIKOW 3dS

Nowa wersja umozliwia Import plikéw 3DS.

Plik 3DS jest formatem stosowanym przez Autodesk 3D Studio. Pliki te
zawierajg catqg geometrie 3D wraz z fakturami i ich parametrami.

Format .3DS zostat
zastgpiony w nowej wersji.
- Maox-Software przez
N format .MAX

- Jednak format 3B

dal

W Internecie znajduje sie szeroki wybdr obiektdw 3d takich jak auta,
meble, rosliny i w wielu przypadkach mozna z tych zasobdw korzystac
bezptatnie.

| (i) semsturazre [purre o ]

!.l [Zawartos'c’ rysunku Y] Regufa odwzorowania:

W menu BIBL / IMP nalezy wybrac¢ Plik 3DSi a nastepnie wybrany model
jak biblioteke wklei¢ w rysunek.

Importowany rysunek mozemy dotgczy¢ do modelu 3D lub wczytaad
go jako rysunek referencyjny.

Obiekt Mesh z kolorami & parametrami faktur

Obiekty 3D w plikach 3DS zawieqjq strukture przestrzenng zbudowanq z
tréjkgtow wraz ze wszystkimi fakturami i ich parametrami. Importujgc taki
plik do ABIS 3D przejmowane sqg wsyzstkie ustawienia do modelu 3D.
Dane zostang przekonwetowane na strukture Mesh i Mface.

Layer

Pliki 3DS nie majg zawartej informacji o warstwach. Dlatego w trakcie
konwersji zostang zdefiniowane warstwy o nazwach materiatdéw i model
zostanie odpowiednio podzielony. Elementy z tym samym materiatem
zostang zgrupowane na tej samej warstwie.
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IMPORT
BIBL / B-IMP

(@ Elementy pozostate

K192y - WROWADZENIE DO IMPORTU

POBIERANIE Z INTERNETU

o saaty
Figury 3D o
Mumer: 7§
Warstwy (E): 904 [SYT_teren_3D]
Materiat

Dhistoss: 622,127 m3;
Auto =
Kalor linii {F): i
Typ limi (L): w (D)
Przed: 401.971522

Tipp!

Nachdem Sie die 3DS-Datei
erfolgreich mit allen Texturen
importiert haben, speichern
Sie die Datei als *.3d-Datei ab.
Dabei sollten die Texturen im
selben oder in ein Unterver-
zeichnis abgelegt werden.

Damit steht das neue 3D-Objekt
als 3D-Datei fiir zukunftige Pro-
jekte zur Verfligung.

Diese konne Sie dann als Refe-
renzdatei einspielen, ohne sich
Uber Texturverknipfungspfade
Gedanken zu machen.

W internecie w duzej ilosci dostepne sa réznego typu biblioteki
zapisane jako 3DS. Dostepne Odptatnie lub bezptatnie w zaleznosci od
jakosci i popularnosci.

Bardzo dobrze odwzorowane najnowsze Audi e-fron kosztuje pomiedzy
150 a 200 euro. Jednak do wizualizacji wystarczqg prostsze modele, ktére
mogq kosztowac kilka euro lub sg catkowicie bezptatne

SKALOWANIE

Importujgc DXF lub DWG nie znamy wielkosci pliku czyli jednostki w
jakim zostat narysowany. Nalezy zastosowac¢ wspodtczynnik skali od 1
do 0,001. Przy imporcie plikdw 3DS sprawa jest jeszcze frudniejsza
poniewaz czesto sq rysowane w calach lub innych jednostkach.

IMPORT WRAZ z FAKTURAMI ( jpg, fiff , png ... )

Obiekty 3D z teksturami przede wszystkim lepiej wyglgdajg ale
réwnoczesnie ich wielko$¢ nie jest zbyt duza. Faktury sqg jakby
przyklejone do trojkatéw siatki, przechowywane sa w odpowiednich
folderach i mozna je réwniez modyfikowac tak samo jak w 3D.

Pobierajgc plik 3DS najczesciej otrzymamy pakiet sktadajacy sie z
modelu i wielu fakfur.

Podczas importu i pozycjonowania program bedzie pytat o kolejne
faktury. Potwierdzajgc zapytanie [Tak] przechodszi sie do dialogu
Zarzgdzanie Fakturami Obiektow gdzie mozna prawidtowo ustawic
faktury.

Jezeli wybierzemy opcje [Nie] to mofel zostanie wczytany bez fakfur.

Ustawienia faktur zawsze mozna zmieni¢ za pomocq Edycji obiektow.
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WPROWADZANIE FAKTUR

FAKTURY FAKTURY BEZPOSREDNIO Z BMP, JPG...

Od wersji 34 nie ma potrzeby konwertowania grafik rastrowych
takich jak (BMP, JPG oder TIFF-Dateien) na pliki .MAP!

Aby uzy¢ faktury mozna skorzystac¢ z dowolnego pliku

rastrowego, ktéry moze by¢ zapisany w dowolnym katalogu.

Jedyng wadg sftosowania
grafik rastrowych a nie faktur
abisowych .map jest brak
mozliwosci  ustawienia statej
wielkosci i uktadu.

Dlatego za kazdym razem
frzeba ustawic¢ wtasciwg
wielkos¢ i sposdb utozenia.

Wybér typu pliku

aby uzy¢ plikdw rastrowych po
wejsciu do okna Wybér faktury
nalezy zmieni¢ Typ pliku z

) ABIS RT - faktury (*.map)

lazwa plku dog_011f - na
:"W:Ik ° TR, ] Wszystkie formaty (*.bmp,
*jpg. *tif, *.png, *.gif, *.tgaq,
*.pcx)

Faktura jest elementem referencyjnym

Faktury ze wzgledu na wielko$¢ pliku nie sg przechowywane w pliku
3D tylko sg importowane w frakcie otwierania modelu 3D z
odpowiedniego katalogu.

Wzglednie lub bezwzglednie

Faktury mogg by¢ pobierane z katalogéw wzglednie lub
zaczynajgcej sie od gtdwnego katalogu zawierajgcego faktury czyli
od katalogu */map

W praktyce faktury wykorzystywane sq przez rdéznych uzytkownikdw
dlatego najsensownigjsze jest odnoszenie sie do docelowego
katalogu map.

Od wersji 33 faktury nie muszg znajdowac sie w katalogu (cad\map)

Katalog faktur jest w programie wstepnie ustawiony i mozna go
dowolnie ustawi¢ poprzez Ustawienia / Ustawienia /Foldery
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FUNKCJE OGOLNE
FAKTURY i GRAFIKI ZARZADZANIE - nowy punkt w menu

Nowa funkcja Zarzgdzanie fakturami i grafikami
dostepna w Ustawieniach / Faktury i grafiki ...

umozliwia zarzgdzanie wszystkimi Wszystko [Ustawienia| Eunkeje pomocnicze  Pamoc
fakturami i grafikami wczytanymi Q Grafika m—
do projektu. T |[Baisy

Punkt zero

Granice rysunku
Ustawienia
Warstwy

Kolory

Typy linii

Faktury obiektu ...

[Model: Wszystkie wigczone
Plik Status 2| [ oK ]
[ ALPHABAUMA_BAUNDS MAP M
[ ALPHA\BAUMA_BAUND? MAP
[ ALPHAWPFLANZENV_PFLANZED? MAP
|| ALPHAPFLANZENA_PFLANZEDS MAP T
[7]| \BAUMR_BRKEDT_A_G1 WAP
[ \BAUMR_BRKED_B_01 AP L
[ \BAUME_ERKEDZ_A_G1NAP 1
|| \BAUMR_BRKEDZ_A_OZ AP
[ \BAUMR_BRKEI2_B_01 AP —
[ "BAUMR_BRKED2_B_0Z WAP
[ "BAUMS_BRKE_Ri1 MAP S
[ \BAUMS_EUSCHOT_A WAP L
[ \BAUME_EUSCHOT_B AP
[ \BAUMS_FUSCHOZ_A WAP
[ \BAUMS_BUSCHIZ_B MAP
[ \BAUME_EUSCHO3_A WAP
[ \BAUMS_BUSCHD3_B MAP
[ \BAUMS_EUSCHOE_A MAP
I \BAUME_EUSCHDG_B AP of [ et

4 mozliwosci analizy:

- Model: Wszystkie

- Model: Wszystkie witgczone

- Referencje: Wszystkie

- Referencje: Wszystkie wtgczone

Wybrane wpisy mozna aktywowadé w pierwszej kolumnie.

W prawym dolnym rogu opcja ,Zaznacz wybrany' pods$wietla
zaznaczone faktury i grafiki.

Pliki faktur i grafik mogqg posiadac rézny status:

) Plik istnieje i zostat wczytany.
[ Nie wezytany Plik istnieje ale nie mégt byé wczytany.

[Nie istnieje Pliku nie znajduje sie ani w folderze
oryginalnym, ani w folderze zastepczym

[Ze $ciezki zastepczej]  Pliku nie znajduje sie w folderze oryginalnym
ale zostat znaleziony w folderze zastepczym
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Zakres dostepu:

Samemu mozna decydowac jaki zakres zostanie pokazany na liscie:

’ 3 saws [ o)
Referendje: Wszystiie ]
Referencie: Woysths wiaczone —
\ALPHAWPFLANZENA_PFLANZEQ7 HAP
TMALPHAPFLANZENA_PFLANZEOS MAR— Wyberz wszysthie
7] \BAUNR BRRECT AT WAR
[ "BAUNR_BRKED1_B_O1.MAP L
=] \BAUMR BIRKEOZ_A_O1 MAP
[T \BAUMR_BIRKED2_A_02 MAP
[ \BAUMR_BIRKEOZ_B_OT.MAP —
[ 7] \BAUMR_BIRKEDZ_B_02 MAP
[ YBAUNS_BIRKE_RO1.MAP Zmiers icleke o
[T \BAUMS_BUSCHO1_A MAP 4
[ ABAUNS_BUSCHOT_B.MAP
[ \BAUMS_BUSCHO2_A MAP
Wskazowka: [ \BAUNS_BUSCHD2_8 MAP
[ VAU _BUSCHO2_AMAP
7] \BAUMS_BUSCHO3_8 AP
]| VBAUNIS_BUSCHOE_A.MAP
Zamiana! [T \BAUMS_BUSCHOS_B.WMAP - | [¥)zaznacz wybrane

Mozna zamieni¢ wszystkie Mozliwoscl modyfikacil:
faktury zapisane w modelu,
rowniez te ktore maja

zdefiniowane odmienne

Jest dostepnych kilka mozliwosci modyfikacji lub edyciji faktur:

[Zmien plik ...]
umozliwia zmiane referencyjnej faktury

parametry!

Uwaga na zakres faktur
pokazanych w tabeli zgodnie
z wyborem analizy.

[Zmien scieike ...]
zmienia $ciezke dostepu do referencyjnej faktury

Imiana zostanie zrealizowana w stosunku do wszystkich obiektdw,
rowniez tych zawartych w bibliotekach.

Pliki referencyjne:

Fostep do faktur w obiektach referencyjnych jest zablokowanny i nie
mozna ich edytowaé bezposrednio. Ale widaé, ktére faktury sg
stosowane i ktérych ewentualnie brakuje.

I Ovv:cx e Lus IMPORT RYSUNKOW

] Podczas importu rysunku
= - referencyjnego lub  biblioteki
program sprawdza dostepnosé
faktur i zostang podane ich

[N\e znaleziono niczego

Plik | Status |
7] METALWETAL S1AP Nie istricie |

oK

statusy

'

Jezeli bedzie brakowato jakiejs
faktury to zostanie zameldowany

btad i bedzie mozliwo$¢ podania

nowej faktury lub sciezki.
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