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Nowosci w ABiSPhotostudio w wersiji 28

OSWI / GEOG

Okreslenie potozenia stonca dla poszczegolnych perspektyw.
V‘ TRAN / TLO - 1PLAN

aktualizacja i zapisywanie zmian.
TRAN / PARM

Zmiana parametréw ostrosci.
EXPT / POV - FILM

Perspektywy i filmy z gtebig ostrosci.

MATE / KOLOR

Wzorniki koloréw.

OSW / GEOG
N S otozenie storica

Ustawienie potozenia stonnca moze byc¢ zdefiniowane globalnie lub
przyporzadkowane indywidualnie do kazdej ze zdefiniowanych perspektyw.
Standardowo kazda perspektywa ma domysine "Ustawienie globalne".

Wskaz koniec kierunku padania Swiatta | Azymut: 135 | Geograficznie ... |
Wysokosc: 35.26
[ Parametry ] [u.atawiema globalne v ]
D
p2

Wszystkie transformacje

Jezeli chcemy konkretnej perspektywie przyporzgdkowac konkretne
potozenie stonca to nalezy wybra¢ z listy nazwe perspektywy (p1)i
zdefiniowac potozenie stonca parametrecznie lub graficznie.

Jezeli sie zmieni nastonecznienie w Ustawieniach globalnych to
ustawienia dla poszczegélnych perspektyw pozostang bez zmian.

Ustawienie "Wszystkie transformacje" umozliwia
przyporzgdkowanie nowego nastonecznienia dla wszystkich
widokéw i perspektyw.

TRAN / TLO, 1PLAN

I Y- < tualizacja widokow

Funkcja <Aktualizuj widok> umozliwia zapisanie zmian tta i pierwszego
planu i przyporzadkowanie tych zmian do biezgcej perspektywy.
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Transformadje #:\:l|Zmiana parametrow perspektywy

Pozycja glebi ostrosci = <ESC> Z: -10 [Deﬂnlowanie gtebi ostrost v]
Z (aktualny fokus): 16573 | <Aktualizuj widok> |
Z (aktualna poz. 0.665

Funkcja umozliwia zmiane gtebi ostrosci.

Dokonane zmiany mozna zapisac klikajgc <Aktualizuj widok>.
Zmiany zostang przypozadkowane aktualnemu widokowi.

> FOCUS / Giebia ostrosci

Focus okres$la ptaszczyzne gdzie perspektywa zostanie policzona z
uwzglednieniem gtebi ostrosci.

Aktualny focus pokazany jest na ekranie krzyzykiem a na zielonym polu
podana jest odlegtosc ostrej ptaszczyny od obserwatora. Kliknieciem na
rysunku przejmujemy odlegtosc.

Przejmowanie odlegtosci Z od obserwatora:

> Kursor ustawi¢ na wybranym elemencie i przejaé wysokos¢
naciskajac np. Shift+F

> Warto$¢ Z: zostanie wpisana jako propozycja. Potwierdzamy
naciskajgc Enter.

> Mozna réwniez klikngé prawym klawiszem na polu Z:

> Otworzy sie roleta z opcjami wyboru.
> Z rolety wybrac¢ pasujaca i wskazac na rysunku element.

> Wartos¢ Z: zostanie wpisana. Potwierdzamy naciskajgc Enter.

’ Absolutna odlegto$¢ Z: jest zasadniczo odlegtoscia rzutni od
ptaszczyzny ostrosci. Analizujgc rzeczywistg odlegtos¢ od
obserwatora nalezy doliczy¢ odlegto$¢ rzutni od obserwatora.
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Podana ptaszczyzna ostrosci dotyczy aktualnej i
nazwanej perspektywy. Klikajac <Aktualizuj
widok> zapiszemy zmiany w aktualnej
perspektywie.
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EXPORT ) (arixe) POV-Ray z glebig ostrosci

Obliczfwezytaj sceng --> <F1> Plik: Perspektywa 1_fokus /| Cienie
Akcja: | Oblicz i wezytaj - i
Rozdzielczose:| Pojedyncza ( -

Glebia ostrosci

Funkcja EXPT / POV otrzymata dodatkowy parametr umozliwiajgcy
obliczanie perspektywy z gtebig ostrosci.

PovRay w trakcie obliczania perspektywy z gtebig ostrosci oprocz odlegtosci
wykorzystuje jeszcze dwa inne parametry.

-

Parametry oswietlenia sceny ‘ ‘ u EXPT - POV / quametry
— Swiatto odbite (Radiosity)

l Wezyta) ustawienta ... I Obliczanie Swiatta odbitego (radiosity)
l Zapisz ustawienia ... I Jakosé renderingu:

Oéwietlenie ["always_szmple on > aperture [0.0 -1.5]

Otoczenie 5 % brightness: 1 [1-3

5 s 35 - . . .
S""a““"“’m’“:"”“ :”” i iz — [0 jest parametrem okreslajgcym skale rozmycia. Czym
Oswiet] Y% 3 B - s . . .

e oo e e""r-t:"“”:"d os Ezi jg; wyzszy parametr tym rozmycie jest wieksze.

gray_threshold: . L1- 1. Yz . . s
I N 05 fI Wartos¢ 0.0 oznacza ze obraz jest w catosci ostry
- 1
Standardowe ustawienia oswietlenia ... M EILE [20=101
nearest_count: 5 [1-20 > blur_samples [ 1-100 ]
assumed pretrace_end: 0.04 [0.0-1.0]
1 pretrace_start: 0% [0.0-10] Okresla ile promieni ma by¢ uzytych do obliczenia jednnego
limit: 1 1-10 i

aperture: 0.1 [0.0-1.5] recursion_im! I pl!(sela_' ; L. ; B
blur_samples: o e ) o i wiecej = wigksza doktadnos¢ i czas obliczania.

Warto$¢ 50 umozliwia uzyskanie dobrej jakos$ci przy
rozsgdnym czasie obliczania.

IRV POV-Ray z gtebig ostrosci

Roéwniez filmy mozna tworzy¢ z uzyciem Gfebi ostrosci.

N — —— = J

Parametry obrazu ‘ u
‘ Film / Dbrazl DpenGLl PovRay | .. . . .
[ o s | Swinto odbie (Radiozty) > ’Przy czym punkt ostrosci zawsze znajduje sie w
D Obliczanie $wiatta odbitego (radiosity) SrOdku Obrazu .
[ Zapisz ustawienia ... I Jako&E obrazu:
Oéwietlenie [ always_sample on > Odlegtosc¢ ptaszyzny czyli dlugos¢ ogniskowej okresla sie
Otoczenie W0 _|% brightness: 1 [1-3 w oknie Parametry obrazu.
Swiatto rozproszone 100 % count: 35 [ 10- 500
Oswietlenie czotowe 30 % error_bound: 0.5 [01-2.0]
| Storice 100 % gray_threshold: 0.5 [0.1-10]
Oéwietlenie sztuczne 0 % lowi_error_factor: 0.5 [0.0-10]
[ ustawienia wstepne oswietienia ... max_sample: 1 [0.0-101 Korzysci wynikajgce z uzycia gtebi ostrosci
nearest_count: 5 [1-20
assumed_gamma: 2.2 pretrace_end: 0.02 [00-10]
Wielokrotnosé 16 pretrace_start: 0.08 [0.0-10]
- recursion_limit: 2 [1-10 . . . . -
ZD:':;':’”' > zwigkszenie wrazenia przestrzennosci
: Poprzez koncntracje na jednym punkcie obrazu
[ Gebin ostrocct przestona: 01 |[00-15] wzmaga sie wrazenie 3D!
Dtugosé ogniskowej: 10 zakres rozmycia: 50 [4-100
> bardziej realistyczne odbicia w oknach
Anuluj Zastosu]j Pomoc .. . .
Odbicie w oknach staje sie rozmyte w

przeciwienstwie do krawedzi okien co tworzy
bardzo naturalne wrazenie.
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> Renderingi bez efektu interferenciji pikseli
Faktury o duzej doktadnosci z duzej odlegtosci sprawiajg
wrazenie ziarnistosci. Dzieki gtebi ostrosci mozna
zlikwidowac ten niepozgdany efekt.
Uzyskujemy zatem ptynne przejscie od detalu do tfa.

rozmyte tto

miekie przejscie faktury trawnika

romzmyty pierwszy plan

> Redukcja efektu Moiré tworzacego tuki

Efektr Moiré polega na interferencji dwdch rastrow i tworzeniu
Wazne! sie trzeciego wynikowego rastra, ktory znaczgco obniza
jakos$c¢ wizualizacji.

Wszystkie dodatkowe funkcje

w renderingu wydtuzajg czas

obliczania. Gtebia ostrosci Dzieki gtebi ostrosci mozna zredukowac lub wyeliminowaé
zwieksza ten czas 2-, 3-krotnie. catkowicie interferencje rastrow.

Zatem wygodnie jest korzystac
z tej funkcji jezeli model jest juz
dopracowany i rendering ma
stuzy¢ prezentacji.

z gte efo»siro ci
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I CTCTz wzornikéw koloréw

Zmiana kolordw powierzchni: Zaznacz = <ESC>, Zmiefi = <F1> Wybdr kolordws

Ptaszczyzna

Réwniez w ABIS Photostudio istnieje mozliwos¢ korzystania ze
Wzornikéw koloréw.

Wybér koloréw

s ] Kiknigciem na Kiawiszy Wzonik Kolordw ..
Kol i i W
olor [ETTT—— Errer— otwiera sig tabelg kolorow:
Wzornik koloréw u
i PovRay —
[] natezenie potysku (phong)(0,1-1,0): Zmien Wzornik:
wiglkose (phang size)(1-500)
\ | natezenie polysku (specular)(0,1-1) Zmier i
wielknst (roughness)(0,a1-1,0) 255255 204 E‘
255 255 153
[#] Howy kolor /| metal (wraz z potyskiem)(0,1-1,0): Zmier 255 255 102
¥ énienie: 0-
Rozjasnienie: 0-200% (Ambient)? [] metaliczny potysk (brilliance)(1,0-5): Zmien 255255 51
[ Przyciemnienie: 100-0 (Diffus): 755 255 0
I:‘ ‘Wygtadzanie kantdw Zm\aﬁ wygtadzanie kantéw D tecza (irid)(0,1-1,0): 255204 0
(@) Utozenie faktury prostopadte do ptaszczyzny gruboge (0,01-10);
() Wozenie faktury globalne w rzucie [“]zmien utozenie frbulencie 255204 102
Frzezroczystosé L [255204 51
[Jzmief przezroczystos¢ | | Bez cienia zmiefi [ 204153 51
P: EC 153102 0
2 + EI [] Element niewidoczny Zmien -
[ 204153 0
Odbicie w zaleznosdi od kata (1-10) (0-state odbicie) @ Emaies e Zmied I 1255153 0 N
[]zmier odbicie
— odbicie: 0 % min: 1 % [ | Swiatto widme Zmieqi I 0K I [ Anuluj ]
< (g " Zmiana odbicia o
Struktura
7] zmiers strukturg W tych tabelach moga by¢ zapisane rézne
jra: [ciad =] i -
e wzorniki np.: RAL, PANTONE, CIELAB, ...)
< [ + Glebokosé: 0.01
< [ +  Skala: 0.002
[ ok | [ i | [ Peemi |

Wzorniki koloréw dostepne sg réwniez podczas definiowania tta:

> TLO - kolor
> TLO - czasza nieba / kolor podstaw
> TLO - pliki panoramiczne / kolor podstawy

v RN
(C)Bez tia
(@) Kolor
() Plik

(") Kolorystyka nieba

(") Pliki panoramiczne

Wzornik kolordv ..






